
Teil III: Was können Sprachmodelle?

Vorname / Nachname / Klasse:
Zusammenfassungen
20. Der Oktopus mit dem Grounding-Problem

21. Was können Sprachmodelle?

22. Was Sprachmodelle heute nicht können

23. Kampf der Hypothesen - das Sparsamkeitsprinzip

24. Chain-of-Thought Prompting und Reasoning

25. Schriftliche Multiplikation

26. Eine Intuition für die Fähigkeiten von Sprachmodellen

27. Können Sprachmodelle Emotionen verstehen?

28. Der Nepper-Schlepper-Bauernfänger-Test für Sprachmodelle

29. To do or not to do-Können Sprachmodelle für Sie Entscheidungen fällen?

30. Menschliche Erklärungen: So viel glaubbarer?

31. Modelle der Welt im steten Wandel

32. KI-Agenten: Mit der Lizenz zum Bezahlen

33. Schluss

Begriffe
	Begriff
	Definition / Erklärung

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	



